
 S からスタートして　正しい向きに進み　盤面をたどれ
 黒マスを通ったら　その先にある黒マスへワープすること
 また　空欄のマスには向きがないので　そのまま直進すること
 最初のマスに戻るか　盤面の外に出たら　通ったマスを順に読め
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